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Jugendmeisterschaften

Wolfgang Mustert — Ulmenstr. 11 - 26 835 Hesel - Tel.: 04950/82 06 - Fax: 049 50/ 99 59 56
Handy: 0175 - 67 24 156 — E-Mail: mustert.hesel@ewe.net

Durchfiihrungsbestimmungen
fiir die VVO- Jugendmeisterschaften
Stand: 31.08.2018

1. Termine und Stichtage

Jugendklasse | Stichtag Spieler Feld Netz Netz
weibl. mannl. | Spieltermine
1.Runde/ VVO

U 20 /A-Jug. | 01.01.2000 u. junger 9x9 |224m | 243m |16.Sep. 2018

U 18 /B-Jug. |01.01.2002 u. jiinger 9x9 |224m | 235m |21.0kt. 2018

U 16 /C-Jug. | 01.01.2004 u. jinger 9x9 |220m | 2,24m |30.Sep. 2018

U 14 /D-Jug. | 01.01.2006 u. junger 7x7 215m | 2,15m |16.Sep. 2018

U 13 /E-Jug. |01.01.2007 u. jinger 6x6 |210m | 210m |21.0Okt. 2018
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U 12 /F-Jug. |01.01.2008 u. jiinger 6x45(210m | 2,10m |30.Sep. 2018

Spielberechtigt im jeweiligen Alterswettbewerb sind Spielerinnen und Spieler, die am
Alterstichtag oder spater geboren sind.

Das Alter muss grundsatzlich mit dem Spielerpass am Spieltag hachgewiesen werden.
Ein Nachreichen ist nicht moglich. Die Spielerpasse mussen vor Turnierbeginn bei der
Wettkampfleitung vorliegen.

Die Austragungstermine der 1.Runde sind dem Rahmenspielplan 2018/2019 (Stand:01.03.18)

entnommen und jeweils auf den Sonntag festgesetzt worden. Diese geschiitzten Termine
haben Vorrang vor Punktspielen und Lehrgéangen!

2. Spielereinsatz / Spielerwechsel / Trikotnummern

- Vereine, die an einem Jugendmeisterschaftsturnier mit mehreren Mannschaften teilnehmen,
durfen ihre Spieler/innen bei dem jeweiligen Turnier nur in einer Mannschaft einsetzen. Ein
Hoherspielen wéhrend des Turniers ist nicht moglich.

- Die Spieler/- innen sind durch den Eintrag im Stammspielermeldebogen oder der SAMS-
Spielerliste (mit Trikothummer!) bei dem Turnier fur die jeweilige Mannschaft fest gesetzt und
durfen danach wéhrend dieses Turniers auch dann nicht in einer anderen Mannschaft spielen,
wenn sie in den ersten Spielen nicht eingesetzt wurden.



- Der Stammspielermeldebogen oder die SAMS-Spielerliste muss fir jede Mannschaft
ausgefullt werden.

- Das eintragen der Spielerinnen in die Mannschaftsliste des Spielberichtsbogens entfallt, hier
ist nur noch der Hinweis ,Siehe Stammspielermeldebogen oder SAMS-Spielerliste®
einzusetzen.

- Bei nachfolgenden Turnieren dirfen die Spieler auch in anderen Mannschaften
desselben Vereins eingesetzt werden.

- Treten zwei oder mehrere Teams aus einem Verein bei einem Turnier an, missen die
Trikots von 1 — 12 (und so weiter) durchnummeriert sein. Auch bei verschiedener
Trikotfarbe dirfen die Nummern nicht zweimal auftauchen (Hinweis: Kann mit einem
guten Klebeband gedndert werden, aus ,,1“ wird ,,11“ oder ,,21%).

- Ein freies Spielerwechseln ist in keiner Altersklasse erlaubt.

3. Spielerpasse/ Stammspielermeldebogen/ Sonderbestimmungen

- Wichtig: Es gilt nur der DVV-Jugendspielerpass.

- Die Mannschaften haben zu Turnierbeginn einen ausgefullten
VVO-Stammspielermeldebogen oder eine SAMS-Spielerliste vorzulegen.

- Das Alter muss grundsétzlich mit dem Spielerpass am Spieltag nachgewiesen werden.

- Die Passe missen unterschrieben sein, sonst besitzen sie keine Gliltigkeit!!!!

- Die Spielerpasse miussen vor Turnierbeqginn bei der Wettkampfleitung vorgelegt
werden.

- Das verspatete Vorlegen der Passe ist von der Turnierleitung im Spielberichtsbogen zu
vermerken. Ein Nachreichen nach Turnierende ist nicht méglich. Zur Kontrolle der
Jugendspielerpasse muss ein Wettkampfgericht (1 Vertreter vom Ausrichter,

1 oder 2 Vertreter der anwesenden Mannschaften) eingerichtet werden.

Libero Einsatz

- Der Einsatz eines Liberos ist erst ab der U 18 erlaubt.

Sonderbestimmungen Jugend C/ U 16

- Es gibt keinen Libero.
- Eine Rotation um eine Position bei der Aufschlag gebenden Mannschaft findet nach zwei
erzielten Punkten in Folge nicht statt.

Sonderbestimmungen Jugend D/ U 14

- Der Antennenabstand betragt 7 m. Eine Spielhalfte ist 7 m breit und 7 m lang.

- Eine Mannschaft besteht aus 4 Spielern (3 Vorderspieler u. 1 Hinterspieler).

- Einer Mannschatft sind bis zu 8 Auswechslungen je Satz erlaubt.

- Es gibt keinen Libero.

- Nach dem Aufschlag ist kein taktischer Positionswechsel erlaubt. Der Aufgabespieler ist der
Hinterspieler. Das Zuspiel erfolgt nach der Annahme Uber die Pos. 3. Nach Abwehr
eines gegnerischen Angriffs kann auch Gber andere Positionen zugespielt werden.

- Es gibt keinen Hinterfeldangriff oberhalb der oberen Netzkante.

- Erzielt eine Mannschaft bei eigenem Aufschlag zwei Punkte in Folge, so rotiert die
Aufschlag gebende Mannschaft um eine Position und behdlt das Aufschlagrecht.

- Es gibt keine gemischten Mannschaften.

Sonderbestimmungen Jugend E/ U 13

- Der Antennenabstand betragt 6 m. Eine Spielhalfte ist 6 m breit und 6 m lang.
- Eine Mannschaft besteht aus 3 Spielern.
- Einer Mannschaft sind bis zu 6 Auswechslungen je Satz erlaubt.
- Nach dem Aufschlag ist kein taktischer Positionswechsel erlaubt.
- Es gibt keinen Libero.
- Erzielt eine Mannschaft bei eigenem Aufschlag zwei Punkte in Folge, so rotiert
die Aufschlag gebende Mannschaft um eine Position und behéalt das Aufschlagrecht.
- Es gibt keine gemischten Mannschaften.




Sonderbestimmungen Jugend F/ U 12

Der Antennenabstand betragt 6 m. Eine Spielhalfte ist 6 m breit und 4,5 m lang.

Eine Mannschaft besteht aus 3 Spielern.

Einer Mannschaft sind bis zu 6 Auswechslungen je Satz erlaubt.

Es gibt keinen Libero.

Nach dem Aufschlag ist kein taktischer Positionswechsel erlaubt.

Erzielt eine Mannschaft bei eigenem Aufschlag zwei Punkte in Folge, so rotiert

die Aufschlag gebende Mannschaft um eine Position und behéalt das Aufschlagrecht.
Es gibt keine gemischten Mannschaften.

4. Meldeschluss / Bewerbungen

Fur die Jugendmeisterschaften misst ihr bis zum 26.August 2018
verbindlich eure Mannschaften bei SAMS und auch weiterhin schriftlich (ich muss die
Ausrichter erkennen!) bei mir anmelden

Anmeldungen die mindlich, telefonisch oder als einfache E-Mail erfolgen, werden von mir
nicht anerkannt!

Zur schriftichen Anmeldung bitte nur den offizielle Meldebogen fur die
VVO-Jugendmeisterschaften (siehe Anlage) verwenden.

Bewerbungen um die Ausrichtung eines Turniers kénnen ab sofort, schriftlich mit dem
Meldebogen an mich gerichtet werden.

Auch Vereine, die nicht an der Jugendmeisterschaft teilnehmen, kénnen sich als Ausrichter
Bewerben!!

Bitte nennt mir unbedingt die Anzahl der zur Verfigung stehenden Spielfelder. Es werden
eventuell auch Hallen mit nur einem Spielfeld gebraucht.

5. Startgebihr

Fur die VVO — Jugendmeisterschaften muss folgendes Startgeld an den Ausrichter
gezahlt werden:

U 20/A-, U 18/B-und U 16/C- Jugend ---------- 7,50 Euro pro Mannschaft

U 14/D-, U 13/E-und U 12/F- Jugend ---------- 5, 00 Euro pro Mannschaft
Ich bitte alle Mannschaften, dem Ausrichter diesen Betrag unaufgefordert zu tbergeben.

6. Abmeldung / Nichtantritt / Geldstrafen

Eine Mannschaft kann ihre Teilnahme an der Jugendmeisterschaft bis 8 Tage vor
dem Turnierstart abmelden.

Diese Abmeldung muss schriftlich an Wolfgang Mustert geschickt werden!
Erfolgt eine Absage danach, wird eine Geldstrafe von_25,00 € fallig.

Das gleiche gilt auch bei Nichtantritt an einem Turniertag.

In diesen Fallen kdnnen eventuell Nachriicker ins Turnier kommen.

7. Schiedsrichter

U 20 bis U 16 (A- bis C-Jugend): Jede Mannschaft muss ein vollstdndiges Schiedsgericht
stellen, mit der erforderlichen Lizenz (1.Schiri: C- oder auch D-Lizenz!).

U 14: Fir den 1.Schiri ist eine D-Lizenz erforderlich.

U 13 + U 12 : Hier kdnnen die Kinder auch schon selber pfeifen (1. + 2.Schiri ohne Lizenz),
aber ein Trainer / Betreuer mit Regelkenntnis (und Lizenz) muss unbedingt beim 1.Schiri
anwesend sein!

Treten Vereine mit mehreren Mannschaften an, muss ein Schiedsgericht mit
Regelkenntnis flr_jedes Team vorhanden sein!




8. Punktewertung / Spielmodus / Turniere

- Bei der Wertung eines Spiels gilt die folgende Punkteregelung:

Bei Spielen Uber 2 Gewinnsétze:

Gewinner 2:0 = 2 Pluspunkte (2:0)
Gewinner 2:1 = 2 Pluspunkte (2:0)
Verlierer 1:2 = 2 Minuspunkte (0:2)
Verlierer 0:2 = 2 Minuspunkte (0:2)

Bei Spielen uber 2 Satze:

Gewinner 2:0 = 2 Pluspunkte (2:0)
Unentschieden 1:1 = 1Plus-bzw. 1 Minuspunkt (1:1)
Verlierer 0:2 = 2 Minuspunkte (0:2)

Bei einem Unentschieden (1:1 Satze) im Spielmodus ,,2Satze“ wird in den Gruppen-
oder Turnierspielen kein Sieger anhand der Ballpunkte ermittelt. Es gibt keinen
Spielgewinner, beide Teams bekommen 1:1 Punkte.

Bei Punktgleichheit von zwei oder mehr Mannschaften entscheidet Giber die Gruppen-
oder Turnierplatzierung zunachst die Satzdifferenz (Subtraktionsverfahren). Bei
gleicher Satzdifferenz zahlt die Anzahl der gewonnenen Satze.

Bei Punkt- und Satzgleichheit von zwei oder mehr Mannschaften entscheidet Uber die
Gruppen- oder Turnierplatzierung die Balldifferenz (Subtraktionsverfahren). Bei
gleicher Balldifferenz zahlt die Anzahl der gewonnen Ballpunkte.

Bei Punkt-, Satz- und Ballgleichheit von zwei oder mehr Mannschaften, zahlt der
direkter Vergleich beider Mannschaften.

Ist auch dieser direkte Vergleich unentschieden, entscheidet das Los.

- Der Spielmodus wird in der Einladung bekannt gegeben und richtet sich nach den
Spielfeldkapazitaten beim Ausrichter und ob der Ausrichter eventuell extra
Schiedsgerichte stellen kann.

- 8er Turnier: 2 Gruppen a' 4 Mannschaften, Vorrunde (2 Séatze), Uberkreuzvergleich
1.A-2.Bund 1.B - 2.A (2 Gewinnsétze), Platzierungsspiele 4.A - 4.B, 3.A — 3.B,
Verlierer Uk1 - Uk2, Gewinner Ukl — Uk2 (alle 2 Gewinnsétze).

Wenn bei diesem Turnier eine oder zwei Mannschaften nicht erscheinen, wird ein 7er
oder 6er Turnier gespielt.

- 7er Turnier: eine 3er und eine 4er Gruppe, Vorrunde (2 Satze), Uberkreuzvergleich
1.A-2.Bund 1.B — 2.A (2 Gewinnsatze), Platzierungsspiele 3.A, 3.B und 4.B spielen in
Gruppenspielen um PI. 7 bis 5 (2 Satze), Verlierer UK1 - Uk2, Gewinner Uk1 — Uk2
(alle 2 Gewinnsatze).

Wenn bei diesem Turnier eine Mannschaft nicht erscheint, wird ein 6er Turnier gespielt.

- 6er Turnier: 2 Gruppen a’ 3 Mannschaften, Vorrunde (2 Gewinnsétze),
Uberkreuzvergleich 1.A — 2.B und 1.B — 2.A (2 Gewinnsatze), Platzierungsspiele 3.A — 3.B,
Verlierer Uk1 - Uk2, Gewinner Uk1 — Uk2 (alle 2 Gewinnséatze.

Wenn bei diesem Turnier eine oder zwei Mannschaften nicht erscheinen, wird ein

- 5er oder 4er Turnier gespielt. Jeder gegen jeden (2 Satze). Wenn zwei Felder und ein
extra Schiedsgericht gestellt werden kann, dann 2 Gewinnsatze.

Der Ausrichter und die Mannschaftsvertreter nehmen eine Auslosung der Platze 1 bis 5
(4) vor. Wird eine 3 durch einen Verein ausgelost, so nimmt dieses Team in der
Teilnehmerfolge den dritten Platz ein.

Gespielt wird nun in der Reihenfolge der Auslosung und nach dem vorgegebenen
Spielplan. Die Auslosung ist schriftlich festzuhalten und wird von allen Teams
unterschrieben.



9, Satze:

Es wird bis 25 Punkten gespielt, zur Satzentscheidung muss ein Zweipunktevorsprung
vorliegen, kein Punktelimit.

Der Entscheidungssatz (Tie-Break) wird bis 15 gespielt ( Seitenwechsel bei 8), mit
einem Zweipunktevorsprung, kein Punktelimit.

- Jeder Satz startet bei O und es gibt keine Punktvorgabe!!

10. Spielberichtsbogen

Fur die U 20/A- bis U 16/C-Jugend ist der normale Spielberichtsbogen (keine
internationale Fassung!!) in kopierter Form, ohne Durchschrift, zu benutzen.

Fur die U 14/D- bis U 12/F-Jugend ist der entsprechende VVO- Spielberichtsbogen (mit 2
Gewinnsatzen) zu benutzen.

Auch bei den Jugendmeisterschaften (es sind Pflichtspiele) sind fiir die U 20, U18 und U
16 Mannschaftsaufstellungskarten zu verwenden und vor Satzbeginn beim zusténdigen
Anschreiber abzugeben.

Wichtig:

Das korrekte Ausflllen vom Spielberichtsbogen ist Pflicht und muss vom Betreuer
und vom Ausrichter kontrolliert werden. Kommen fehlerhafte Bégen vom Turnier
zuriick, werde ich ab sofort den Strafgeldkatalog zur Anwendung bringen!

11. Urkunden, Medaillen und Sachpreise:

Jede Mannschaft bekommt eine Urkunde, wenn die Turniere ausgespielt werden. Diese
werden dem Ausrichter zugeschickt.

Die Ausrichter der U 20/A-, U 18/B- und U 16/C-Jugend besorgen bitte selber Sachpreise
im Wert von 7,50 Euro pro Mannschaft (siehe Startgeld).

Wichtig: Dieser Betrag soll auch wirklich voll ausgeschopft werden!

Die Ausrichter der U 14/D-, U 13/E- und U 12/F-Jugend besorgen bitte selber Sachpreise
im Wert von 5,00 Euro pro Mannschaft (siehe Startgeld).
Wichtig: Dieser Betrag soll auch wirklich voll ausgeschopft werden!

In den Jugendklassen U 14 — U 12 (D bis F) bekommen die Spielerinnen/Spieler der
erstplatzierten Mannschaften zusatzlich eine Medaille mit Gravur.
Diese werden von mir besorgt und mitgebracht, oder zugeschickt.

Die Siegerehrung erfolgt durch einen VVO- Vertreter, oder durch den Ausrichter.

12. Weiterkommen / Meldungen:

Es kommen in jeder Jugendklasse 3 Mannschaften eine Runde weiter.
Die qualifizierten Teams werden von mir an die Bezirksjugendwartin gemeldet.

Roos Harland, Wilsumer Str. 3, 49824 Emlichheim
Tel.: 05943/950 92,
Mail: roos@harland-emlichheim.de

Wichtig: Diese Vereine miussen sich auch in SAMS fiur die Bezirksmeisterschaften

anmelden!!


mailto:roos@harland-emlichheim.de

Termine 1.Runde Bezirksjugendmeisterschaften
Ul4und U20 Sonntag, 11.11.18
Ul2und Ul6  Sonntag, 18.11.18
Ul3und U18  Sonntag, 25.11.18

Termine Endrunde Bezirksjugendmeisterschaften
Ul6 und U20  Sonntag 13.01.19

ui12 Sonntag 20.01.19
Ul4und U18 Sonntag 27.01.19
uUl3 Sonntag 10.02.19

13. Allgemeines:

- Bei den VVO- Jugendmeisterschaften gelten nicht die Durchfiihrungsbestimmungen
der Jugendpunktspielrunden (VVO), sondern nur die hier genannten Bestimmungen und
die Jugendspielordnung (LSO) des NWVV!

- Der Ausrichter muss eine Kopie der Durchfihrungsbestimmungen auslegen.

- Falls sich doch noch Anderungen bei den Durchfiihrungsbestimmungen ergeben sollten
(z. Bsp. durch den NWVV), werde ich dartber informieren.

- Nach der durchgefiihrten Meisterschaft senden mir die Ausrichter alle
Turnierunterlagen innerhalb von drei Tagen zu.



